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MATERIEL & MISE EN PLACE

Chaque joueur prend un carnet d'enquéte.
Remettez les éventuels carnets restants dans la boite.

4 carnets
d’enquéte

Séparez les 4 types de cartes Accessoire et formez
une pile face cachée de chaque type. Mélangez chaque
pile et retirez une carte de chacune sans la regarder.
Placez ces 4 cartes face cachée dans la boite.

Elles servent a identifier la fripouille recherchée.

40 cartes Accessoire
10 x chapeau | 10 x lunettes | | 10x moustacheJ I 10 x nceud papillon ]




ETAPE 02 : LUNETTES
QUEL CRIME A ETE COMMIS ? Avant de commencer la [ ]

partie, ouvrez un des carnets, tournez les bandes au hasard @ @ @
et lisez la page gauche (de haut en bas) pour découvrir le
méfait de la fripouille recherchée par Mia London.
Les 4 cartes remises dans la boite correspondent
aux accessoires de la fripouille recherchée.
Retrouvez-les pour identifier le coupable !
1; —0 Le chef enquéteur procéde de la méme fagon pour

les lunettes, mais il se limite a 3 piles de cartes.

Le plus vieux joueur est nommé “chef enquéteur” Il fera défiler les 9 cartes de chaque Apres 3 cartes révélées, il commence a recouvrir les premigres
pile d'accessoires. Il joue lui aussi bien siir | Comme chaque accessoire se trouve sur
2 cartes (il y a 2 cartes montrant un chapeau avec une fleur, 2 cartes avec la plume, etc.), vous verrez Chaque joueur enregistre, dans son carnet, les lunettes
chaque accessoire 2 fois, sauf celui dont un exemplaire a été remis dans la boite en début de partie ; " qu'l pense n'avoir vue qu'une seule fois.

on ne le verra qu'une seule fois. C'est cet accessoire qu’il faut identifier.

z i Le chef enquéteur forme 4 piles. Il retourne d'abord les 4 premiéres .
[ ETAPE 01: CHAPEAU ] cartes en les posant de gauche a droite, de fagon a ce que tous puissent [ ETAPE 03 : MOUSTACHE ]
bien voir I'accessoire. Il compte environ 2 secondes entre chaque carte révélée. Il pose les 4 cartes
suivantes sur les 4 premiéres (en les recouvrant complétement), toujours de gauche a droite. Il pose @ @
enfin la derniére carte sur sa premiére pile (a gauche).

® ® ® ®

Le chef enquéteur procéde de la
méme fagon pour la moustache,
mais il se limite a 2 piles de cartes.

Pendant que le chef enquéteur révele les Chaque jotutleur enre%ist'rle, dan:_nIS
cartes, il faut conserver son carnet fermé. ;Z:SC::',':\I&? \szl:qsu't;eesgﬂl:e fois
Quand le chef enquéteur a terminé, chaque joueur (dont le
chef enquéteur) ouvre discrétement son carnet et retrouve [ ETAPE 04 : NCEUD PAPILLON ]

la “bandelette” ot figure le chapeau qu'il croit étre celui
du monstre recherché — celui qu'il n'a vu qu'une seule fois @
lorsque le chef enquéteur a fait défiler les cartes.

Le chef enquéteur procéde de la
méme fagon pour le nceud papillon,
mais en 1 seule pile.

Chaque joueur referme le rabat de gauche pour enregistrer sa réponse puis ferme son carnet.

Chaque joueur enregistre, dans son
carnet, le nceud papillon qu'il pense
n‘avoir vue qu'une seule fois.




Chaque joueur ouvre son carnet et révele la fripouille
qu'il pense étre celle qu'on recherche.

Le chef enquéteur sort de la boite les 4 cartes

Accessoire de la fripouille recherchée. ﬂ
Il révele d'abord le et laisse a chaque joueur le

temps de vérifier sa réponse. Puis, il continue avec les

lunettes, la et enfin le nceud papillon.

Le joueur qui a identifié correctement le plus grand
nombre d'accessoires I'emporte !

S

EN CAS D’EGALITE : C'est le joueur qui a identifié correctement
I'accessoire le plus bas dans le carnet qui 'emporte.

Esteban a identifié le ,la etle i
neeud papillon. Danaé a bien identifié le , m
les lunettes et la ,alors que Nohan n'a trouvé que la

et le nceud papillon.

Esteban I'emporte, car il a identifié un accessoire plus bas (nceud
papillon) que le dernier accessoire exact de Danaé ( )
avec qui il était a égalité. Si Esteban et Danaé avaient chacun bien
identifié le nceud papillon, c'estla qui aurait permis de
les départager.
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