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Vite, vite, iln’y apas une seconde a perdre !
Lalune brille a peine, que déja les pilotes de chez
Potion Express prennent leur envol afin de répondre
auxcommandes des différentes sorciéres duvillage.
Citrouille, champignon et vers de terre, lanuitne va
pas étre de tout repos.

Butdujeu: Etrele premier alivrer 3 potions afinde
remporterla partie.
(4 Potions dans une partie 4 2 joueurs).

Mise enplace :

1. Coupez approximativement le paquet de cartes
Chauve-souris endeux. Prenezune partie du paquet
surlaface chauve-sourisendormie etretournez'autre
partie surla face chauve-sourisréveiliée. Mélangez
aprésentl'ensemble des cartes pour constituer
ununigue paquet, comportant les deux faces,

que vous placez surlatable a portée de tous.

2.Piochez 9 cartes Chauve-souris depuis lapile,
sansenchangerlaface, etcréezaucentre delatable
une grille de 3 cartes sur 3.

3.Mélangezles 12 tuiles Potion, révélez-en 3 faces
visibles. Formezune pile face cachée avec les tuiles
restantes.

4.Chaque joueur prend une baguette magique.

Déroulementdujeu:

Le dernierjoueurayant faituntour de magie
commence. Onjoue ensuite dans le sens des aiguilles
d’une montre.

Untourdejeu:

1/Lejoueurdontc’estletourplace sa baguette
magique enface delaligne oudelacolonne de 3 cartes
Chauve-souris de son choix.
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Attention :iin’estpaspossible
deplacerlabaguette magique
audébutoualafind’uneligne
oud’une colonne déjaoccupée
pariabaguette d’unadversaire.
Lorsdesesprochainstoursdejeu,
lejoueurdoit déplacer sabaguette
enfaced’uneligne oucolonne

de 3 cartes Chauve-sourislibre.




2/Abracadabra!lejoueurretourneles 3 cartes
présentes sur cette ligne ou cette colonne;

les chauves-sourisréveillées s’endorment
etles chauves-souris endormies se réveillent.
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Puis,ilramasse toutesles cartes Chauve-souris
réveillées de cette ligne oude cette colonne etles place
devantluifaceingrédientsvisible. Les cartes
Chauve-souris endormiesrestent aleur place.

)

3/ Lejoueur completela grille avec de nouvelles cartes
Chauve-souris, sans en changerla face.

4/ llvérifie silesingrédients ensapossession ui
permettentderéaliser’une des 3 tuiles Potion face visible.

-S’il peut concocterune potion,
ilprendlatuile correspondante
etdéfausselescaites
Chauve-souris nécessaires
asareéalisation.

Aprés avoir livrer une potion,
s’illuireste desingrédients pour
réaliserune deuxiéme potion,
ilpeut la faireimmédiatement.
Etainside suite tantqu’ilales
ingrédients nécessaires pour
concocterde nouvelles potions.

NB : Certainsingrédients des cartesne sont
pastoujours utilisés, comme de ver-de-terre
del’exemple ci-dessus.

Laligne de tuiles Potion est ensuite complétée afin
que soient toujours disponibles 3 potions, face visible.

~Sile joueurn’a pas touslesingrédients nécessaires
pourconcocterune potion, il conserve les cartes
Chauve-souris devant lui pourle tour prochain.

Dansles deuxcas, c’est autour du joueur suivant.

NB : Quand lapile de cartes Chauve-souris est vide,
mélangezles cartes de la défausse et formez

une nouvelle pile enveillant a mélangerles cartes
dansles deuxsens comme au démarrage dujeu.

Cartes spéciales : |l existe 2 effets spéciaux :

M Lapoussiére d’étoile estmagique etremplace
& n’importe quel autre ingrédient.
Volte-Face : Atout moment de son tourdejeu,
le joueur peut défausser cette carte pourretourner
n'importe quelle carte Chauve-sourisdelatable.
(Celapeut, parexemple, lui permettre de retourner
une carte endormie surle cotéréveillée avant
derécupérerles cartes de saligne oucolonne).

Findelapartie:
Le prernier joueur alivrer sa troisi€¢me Potion
(quatrieme a 2 joueurs) remporte lavictoire
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