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Ne faisons qu'un...!

Nous ne faisons plus gu'un... Les joueurs ent L o1 leurs
( i 1, ; ; C , pas

Vies que de jo
shurikens forment un
un nombre défin ;

rlatable.
mmence
2 pour la réussi
ant a plat une

On ne peut p
aucune communication ni aucun sig

Quand plus aucun jc




un joueur pose une carte dans le mauvais ordre, le
pu par Iu ou lesj ;o : ui ont en main des car
alnr, une 'rie' une ¢

Pendant un niveau, un joueur peut proposer d'utilis run S Shuriken en levant la main.
Si tous les joueurs sont d i
écart remet |F' Shurike

on continue

‘équipe perd sa derniére Vi
équipe réussit le dernier niveau, c'est la victoi

ve s et Shurikens gui lui restent.
Letie f ries d.J:\-ent etre |:|l i 5 au milieu de la table. Quand
toutes les cartes ont été jouées, on les retourne et on regar lles ¢
ordre. En :
et on continue la vérification eau. Les autres régles restent inchangé
Combien de niveaux I'équipe parviendra-t-elle a terminer a I'aveugle ?
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Pour toute question sur « The Mind » vous pouvez nous contacter a
oya@oya.fr ou au +33 147 07 59 59
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