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Situation de départ Déplacement Situation finale
Principe

Le joueur déplace des pions sur le plateau dans le but de n'en avoir plus
qu'un seul.

Situation de départ
Toutes les cases sont remplies sauf une, généralement celle du milieu. II

peut y avoir des variantes et commencer par n'importe quel pion au début.

But du jeu
Ne conserver qu'un seul pion et I'amener de préférence dans le premier
trou libéré au départ.

Déroulement

Pour supprimer des pions, il faut que deux pions soient adjacents et suivis
d'une case vide. Le premier pion « saute » par-dessus le deuxiéme et rejoint
la case vide. Le deuxiéme pion est alors retiré du plateau. Un pion ne peut
sauter qu'horizontalement ou verticalement, et un seul pion a la fois.

Vegetable
Patel Solitaire

Starting position

Aim of the game
The player moves pawns across the
left at the end of the game.

Starting position
All squares are filled except one, usu
starting with any pawn at the begini

Playing the game

To remove pieces, two pawns must
empty square. The first pawn "jum
empty square. The second pawn is
can only jump horizontally or vertica
At the end of the game, if there is n
no more moves possible to remove i



